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Abstrak. Permasalahan yang melatarbelakangi penelitian ini adalah materi segiempat dan 

segitiga menyumbangkan nilai rendah untuk siswa, sehingga diperlukan contoh konkrit dalam 

keseharian siswa agar siswa tertarik terhadap pembelajaran. Peneliti mengembangkan 

perangkat pembelajaran berbasis etnomatematika pada budaya masyarakat Tulehu, sehingga 

siswa tertarik karena apa yang dipelajari ada dalam kegiatan kesehariannya. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan pengembangan perangkat 

pembelajaran berbasis etnomatematika budaya masyarakat Negeri Tulehu pada materi 

segiempat dan segitiga di kelas VII MTs Negeri 1 Maluku Tengah. Dalam mengembangkan 

perangkat pembelajaran, model pengembangan perangkat yang dikembangkan dalam penelitian 

ini adalah model pengembangan 4-D (four-D) yang dikembangkan oleh Thiagarajan. Perangkat 

pembelajaran yang dikembangkan berbasis etnomatematika budaya masyarakat Negeri Tulehu 

adalah RPP, Bahan Ajar (BA) dan LKS. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah 

dokumentasi, observasi, dan angket. Hasil penelitian menunjukkan bahwa perangkat 

pembelajaran berkatagori valid, praktis dan digunakan di lapangan dengan sedikit revisi 

sedangkan keefektifan perangkat pembelajaran ditinjau dari beberapa hal berikut. 

Keterlaksanaan sintaks dengan rata-rata keterlaksanaan (3,65), presentase keterlakasanaan 

91,65% dikatagorikan efektif. Respons siswa positif, dan hasil belajar siswa dinyatakan tuntas 

86% artinya siswa telah mencapai indikator kompetensi yang sudah ditetapkan sehingga dapat 

dikatakan perangkat pembelajaran efektif untuk digunakan. 

Kata kunci: etnomatematika, model 4-D, pengembangan perangkat pembelajaran. 

 
 

1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

      Pembelajaran matematika mengalami perkembangan pesat seiring dengan kemajuan 

teknologi. Menurut Purwasasmita [1], kelemahan terbesar dari lembaga-lembaga pendidikan 

dan pembelajaran kita karena pendidikan tidak memiliki basis perkembangan budaya yang 

jelas. Meskipun gagasan integrasi etnomatematika ke dalam kurikulum sekolah bukanlah hal 

yang baru di Indonesia namun implementasi di lapangan masih sedikit khususnya bagi sekolah-

sekolah di daerah.  

Masyarakat Maluku memilki ciri khas tersendiri, tak terkecuali untuk masyarakat Tulehu.  

Peneliti menemukan dalam keseharian anak-anak di Negeri Tulehu mereka mengambil hasil 

mailto:henirahim197@gmail.com
ASUS
Typewriter
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pertanian seperti kasbi (ubi kayu), kaladi (keladi) dan perkebunan seperti cengkeh dan pala 

mengisinya dalam suatu wadah seperti keranjang yang disebut dengan kamboti. Bermain dan 

memancing di laut menggunakan perahu semang dan beberapa nelayan menggunakan layang-

layang untuk memancing.  Adapun tari-tarian yang ada dan dikenal antara lain tari gaba-gaba, 

tari Pattimura, dan tari tusuk gambas. Budaya masyarakat Tulehu tidak pernah tertuang dalam 

pelajaran apapun, padahal ini adalah salah satu warisan budaya kita. Beberapa bagian budaya 

masyarakat yang menjadi daya tarik dan sesuai dengan materi segiempat dan segitiga yang akan 

diangkat dalam pembelajaran antara lain tari gaba-gaba, layang-layang untuk menangkap ikan, 

bubu ikan, kamboti, tagalaya, anyaman plafon dari batang daun nira, dan tampak samping dari 

perahu semang.  

Hal tersebut menjadi ketertarikan peneliti untuk menyusun beberapa hal di atas menjadi 

suatu kajian etnomatematika yang tertuang dalam pembelajaran di kelas. Semuanya itu 

merupakan media yang dapat digunakan dalam pembelajaran menjadi suatu kajian 

etnomatematika. Para guru seharusnya mengubah paradigma berpikir, untuk mengembangkan 

perangkat pembelajaran berbasis etnomatematika pada budaya masyarakat lokal, yang 

membuat siswa tidak merasa asing karena apa yang dipelajari ada dalam kegiatan 

kesehariannya. Berdasarkan beberapa uraian permasalahan di atas, maka peneliti merasa perlu 

untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis 

Etnomatematika Budaya Masyarakat Negeri Tulehu Pada Materi Segiempat dan Segitiga di 

Kelas VII MTs Negeri 1 Tulehu”. 

 

1.2 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui, kevalidan, kepraktisan dan keefektifan 

perangkat pembelajaran berbasis etnomatematika budaya masyarakat Negeri Tulehu pada 

materi segiempat dan segitiga di kelas VII MTs Negeri 1 Maluku Tengah. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini adalah termasuk jenis penelitian pengembangan, (Design Research) yang 

dikembangkan dalam penelitian ini adalah perangkat pembelajaran. Model pengembangan 

perangkat pembelajaran yang digunakan adalah modifikasi Model 4-D (Four-D Model) dari 

Thiagarajan. Pengembangan perangkat pembelajaran dalam penelitian ini hanya sampai pada 

tahapan pengembangan. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan meliputi pengembangan 

RPP, BA, dan LKS.  

Prosedur pengembangan perangkat ini terdiri atas tiga tahap, yaitu: pendefenisian (define), 

perancangan (design), dan pengembangan (develop). Tahap pendefenisian (define) meliputi 

analisis awal-akhir, analisis siswa, analisis konsep, analisis tugas, dan analisis tujuan 

pembelajaran. Tahap Perancangan (Design) meliputi pengumpulan bahan, desain perangkat 

pembelajaran, lembar angket respons, lembar observasi penggunaan perangkat, tes hasil 

belajar. Tahap pengembangan (develop) adalah tahapan mewujudkan rancangan atau desain 

perangkat pembelajaran. Data diperoleh dengan cara dokumentasi, observasi, angket dan tes. 

Data yang diperoleh dianalisa dengan cara sebagai berikut. 

2.1 Analisa Validitas Data 

Instrumen yanga digunakan adalah angket kevalidan perangkat pembelajaran, yang terdiri 

atas angket kevalidan RPP, angket kevalidan LKS, dan angket kevalidan BA (Bahan Ajar). 

Untuk menganalisis data kevalidan menurut Khabibah, 2006: 48, menggunakan rumus berikut. 
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a. Rata-rata Total Validitas 

VR =
∑ RAi

n
j=1

n
 

 

 

 

Keterangan: 

𝑉𝑅  = rata-rata total validitas 

RAi  = rata-rata aspek-i  

n     = banyaknya kategori  

Untuk menetukan kategori kevalidan perangkat menurut [2], menggunakan Tabel berikut. 
 

Tabel 1. Kriteria pengkategorian kevalidan perangkat pembelajaran 

Interval Skor Katagori Kevalidan 

4 ≤ 𝑉𝑅 ≤ 5 Sangat Valid 

3 ≤ 𝑉𝑅 < 4 Valid 

2 ≤ 𝑉𝑅 < 3 Kurang Valid 

1 ≤ 𝑉𝑅 < 2 Tidak Valid 

 

2.2 Analisa Data Kepraktisan 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket uji kepraktisan RPP, LKS dan 

BA. Analisis data kepraktisan menurut [3] menggunakan rumus sebagai berikut. 

 

%NK =
∑ NK

n
x 100 

Keterangan: 

 NK   :  Total nilai kepraktisan pada setiap item  

%NK :  Persentase nilai kepraktisan setiap item pernyataan 

N         :  banyaknya siswa 

 

Menginterprestasikan persentase nilai kepraktisan setiap item menggunakan kriteria yang 

terdapat pada Tabel 2 sebagai berikut. 

 
Tabel 2. Kategori kepraktisan 

 

Katagori Keterangan 

75% ≤ NK ≤ 100% Sangat Baik 

50% ≤ NK < 75% Baik 

25% ≤ NK < 50% Kurang 

0% ≤ NK ≤ 25%  

 

2.3 Analisa Data Keefektifan 

Intrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah angket keterlaksanaan sintaks, angket 

respons siswa, dan hasil tes siswa. Dalam   penelitian   ini, perangkat   pembelajaran   dikatakan   

efektif   jika memenuhi empat indikator, yaitu:  
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a. Keterlaksanaan sintaks pembelajaran dengan katagori  2,00 < RK ≤ 4,00   dengan 

penilaian    baik    atau sangat   baik dan keterlaksanaan sintaks pembelajaran mencapai  ≥
 70%. 

b. Respons siswa ≥ 70% dengan katagori sangat positif (sangat setuju) dan positif (setuju) 

maka respons siswa dikatakan positif. 

c. Tes hasil belajar siswa mendapatkan skor ≥ 65 dan 75% dari jumlah siswa yang ada di kelas 

terserap dengan baik.  

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Analisis Data Kevalidan RPP 

Berdasarkan deskripsi data kevalidan RPP di atas, diperoleh hasil Rata-rata Total Validitas 

(VR) dari para validator sebesar 3,5. maka dapat disimpulkan bahwa RPP yang dikembangkan 

pembelajaran berbasis etnomatematika dikatagorikan valid. 

 

3.2 Analisis Data Kevalidan Bahan Ajar (BA) 

Aspek kelayakan isi yang disajikan diperoleh rata-rata skor sebesar 3,58, dan aspek bahasa 

diperoleh rata-rata skor sebesar 3,5. Rata-rata skor kedua aspek sebesar 3,55. Berdasarkan 

katagori ditetapkan perolehan skor tersebut termasuk ke dalam kategori valid.    

 

3.3 Analisis Data kevalidan LKS 

Aspek format diperoleh rata-rata skor sebesar (3,33), aspek isi diperoleh rata-rata skor 

sebesar (3,5) dan aspek bahasa diperoleh rata-rata skor sebesar (3,33) sehingga diperoleh rata-

rata dari ketiga aspek tersebut adalah 3,4. Berdasarkan katagori yang sudah ditetapkan termasuk 

dalam kategori valid. Hal ini menandakan bahwa LKS valid dan dapat digunakan saat 

penelitian.    

 

3.4 Analisis Data Kepraktisan 

Berdasarkan data hasil penilaian kepraktisan ≥ 75% berada pada katagori sangat baik 

sehingga dapat dikatakan praktis untuk digunakan. Berdasarkan penilaian kepraktisan validator 

berada pada niai A dan B yang berarti perangkat pembelajaran matematika berbasis 

etnomatematika meliputi RPP, BA dan LKS masing-masing dapat dilaksanakan di lapangan 

dengan sedikit revisi, sehingga dapat dikatakan praktis. Kepraktisan adalah bahwa perangkat 

pembelajaran yang disusun mudah  untuk dipahami dan mudah untuk dilaksanakan atau 

digunakan. Pada penelitian ini, hasil pengembangan perangkat pembelajaran yang memenuhi 

kriteria kepraktisan yaitu perangkat pembelajaran dikatakan praktis dan secara umum dapat 

digunakan di lapangan dengan sedikit revisi menurut penilaian para ahli yang menjadi validator. 

 

3.5 Analisis Data Keefektifan 

Keefektifan perangkat pembelajaran ditinjau dari beberapa hal berikut: 

a. Analisis Data Keterlaksanaan Pembelajaran 

Berdasarkan hasil penelitian keterlaksanaan sintaks pembelajaran, pendahuluan rata-rata 4, 

Inti 

rata-rata 3,63 dan penutup rata-rata 3,33. Total rata-rata kegiatan (∑ Ki
n
j=1 ) yang terlaksana 

10,96 dan rata-rata keterlaksanaan (RK) sebesar 3,65 dan persentase keterlaksanaan sintaks 

pembelajaran 91,65%. Sesuai dengan kategori keefektifan keterlaksanaan sintaks pembelajaran 
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segiempat dan segitiga berbasis etnomatematika dapat dikatakan efektif. Jadi dapat disimpulkan 

keterlaksanaan sintaks pada pembelajaran termasuk dalam kategori efektif. 

b. Analisis Data Respons Siswa 

Berdasarkan deskripsi data hasil peneltian menunjukkan bahwa 88,61% siswa merespons 

sangat positif pada BA dan 90,75% pada LKS, rata-ratanya adalah 89,68%. Sesuai dengan 

kategori respons siswa yang telah ditetapkan berada  di interval 85% ≤ RS ≤ 100% dikatakan 

sangat positif maka perangkat pembelajaran efektif untuk digunakan.  

c. Analisis Data Hasil Tes Siswa. 

Persentase penilaian aspek kognitif  berdasarkan hasil penelitian yaitu siswa berjumlah 36  

dinyatakan tuntas secara individual yaitu 84%, artinya siswa telah mencapai indikator 

kompetensi yang telah ditetapkan. Berdasarkan ketentuan hasil belajar siswa dikatakan efektif 

jika ketuntasan siswa mencapai   ≥ 70% maka untuk hasil belajar siswa dari 36 siswa kelas VII-

6 MTS Negeri 1 Maluku Tengah dikatakan efektif. 

Dari hasil uji kevalidan, kepraktisan dan keefektifan perangkat pembelajaran yang 

digunakan memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Jika perangkat pembelajaran memenuhi tiga kriteria tersebut maka perangkat tersebut dikatakan 

berkualitas. Hasil penelitian ini mendukung pendapat yang dikemukan oleh Nienke Nieveen 

[4], suatu produk dikatakan berkualitas jika memenuhi tiga kriteria yaitu valliditas (validity), 

kepraktisan (practicality), dan keefektifan (effectiveness). 

Perangkat pembelajaran yang berkualitas akan meningkatkan pemahamnan siswa. Menurut 

Ratumanan, pembelajaran dapat dipandang sebagai upaya fasilitasi siswa untuk secara aktif 

membangun pemahamannya tentang pengetahuan tertentu [5]. Peran guru sebagai fasilitator 

yang mempersiapkan semua perangkat, media, dan sumber-sumber belajar dapat mendorong 

siswa untuk aktif dalam pembelajaran. Sehubungan dengan hal tersebut di atas, dari proses 

pembelajaran tidak semua siswa dapat memperoleh nilai yang baik dalam proses pembelajaran 

kurangnya pemahaman tentang konsep dasar berhitung, trigonometri dasar, bangun datar, serta 

faktor internal lain dari dalam diri siswa itu sendiri yaitu kelemahan mental, faktor kecerdasan, 

intelegensi, kecakapan, bakat khusus, serta sikap dan kebiasaan dalam belajar juga 

mempengaruhi nilai pengetahuan yang diperoleh. 

 

4. PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Kevalidan, kepraktisan dan keefektifan perangkat pembelajaran berbasis etnomatematika 

budaya masyarakat Negeri Tulehu pada materi segiempat dan segitiga di kelas VII MTs Negeri 

1 Maluku Tengah diperoleh rata-rata hasil validasi  termasuk dalam katagori valid, praktis dan  

digunakan di lapangan dengan sedikit revisi. Keefektifan pembelajaran berbasis 

etnomatematika budaya masyarakat Negeri Tulehu dinyatakan efektif ditinjau dari beberapa hal 

berikut. Keterlaksanaan sintaks pembelajaran berbasis etnomatematika budaya masyarakat 

Negeri Tulehu dikatagorikan baik dan sangat efektif untuk digunakan. Respons siswa setelah 

proses pembelajaran sangat positif, hasil belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran berbasis 

etnomatematika budaya masyarakat Negeri Tulehu dinyatakan tuntas secara individual 86% 

artinya siswa telah mencapai indikator kompetensi yang telah ditetapkan sehingga dapat 

dikatakan perangkat pembelajaran efektif untuk digunakan 

. 

4.2 Saran 

Perangkat pembelajaran berbasis etnomatematika budaya masyarakat Negeri Tulehu, 

hendaknya dapat dikembangkan untuk materi pokok yang lain dan dapat diujicobakan pada 

sekolah yang lain. 
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